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Promisiuni desarte generate procedural

GEN Survival spatial

TESTAT PE PS4

DISPONIBIL PE P(, PS4
PRODUCATOR Hello Games
DISTRIBUITOR Sony Interactive
ONLINE no-mans-sky.com

and eram copil mi-am promis sa devin

paianjen la varsta maturitatii.

Posibilitatea de a produce panza cu
posteriorul, abilitatile acrobatice, cele opt
picioare si chelicerele veninoase imi asigurau -
cel putin la nivel teoretic - o viata linistita de
om-pdianjen adult. Apoi am crescut si am ajuns
sa scriu despre jocuri. Promisiunea mea a fost
datad uitarii, iar acum este prea tarziu sa intervin
asupra planului original. Trebuie s& ma multu-
mesc cu ce am si sa merg mai departe, cu doua
picioare si numai doi ochi. Dar in materie de pro-
misiuni imposibil de indeplinit eu sunt un biet
amator, cdci trofeul le apartine celor de la Hello
Games si vine sub forma unui simulator spatial
amestecat cu elemente survival: No Man's Sky,
jocul superb care a vandut gogosi generate
procedural si m-a enervat la culme.

Practica ne omoara

In teorie, No Man'’s Sky trebuia sa fie ceva
nemaivazut, un joc capabil sa genereze in timp
real 18 cvintilioane de planete explorabile,
populate cu ecosisteme unice si diverse conditii
atmosferice si geologice. Primele demonstratii au
rupt maxilarele presei de specialitate, au sters pe
jos cu retinerile criticilor si au dus la o explozie de
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hype cum rareori mi-a fost dat sa vad. M-am simple si gameplay repetitiv. Asa ca pe mine ma

numadrat si eu printre cei entuziasmati peste ma- intereseazd directia artistica, fiindca de un 4.5
surd, pana cand au inceput sa apara impresii la chinuit nu reuseste nicicum sa treacd. Vreti sa va
cald - ceva mai tarziu am primit povestesc cate ceva despre cine
“A ramas in continuare o
sursd inepuizabild de
sfere explorabile, creaturi
bizare, muzicd inspiratd
din atmosfera SF-urilor
anilor '70, cu un schelet
alcatuit din cateva meca-
nici simple si gameplay
repetitiv”

in dar un kit de presa pentru esti si ce trebuie sa faci in NMS?

PlayStation 4, insa o constelatie Personajul, cunoscut drept
de erori si crash-uri au facut impo- Calatorul (the Traveller), navi-
sibila experienta la prima mana. gheaza printre stele intr-o nava
Asa cad a trebuit sa astept niste ferchesd, ce poate fi imbunatatita
patch-uri, hype-ul s-a dus dracului in hangarul statiilor spatiale cu
si No Man’s Sky a ajuns dintr-un ajutorul resurselor colectate.
proiect indie promitator cel mai Principala scula din jabul (regio-
slab cotat titlu AAA pe Steam. A

rdmas in continuare o sursa ine-

nalism maramuresean)

Calatorului este un multitool
puizabila de sfere explorabile, creaturi bizare, smecher si bun la spart pietre cosmice. In rest,
muzica inspirata din atmosfera SF-urilor anilor creditele sunt acumulate vizitand cat mai multe

'70, cu un schelet alcatuit din cateva mecanici planete, descoperind flora si fauna, facand

Rosu e spatiul si rosie mi-e
planeta muma! Hai ho, hai ho!
>, Y
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comert cu factiunile extraterestre si dezvoltand

informatiile din Atlas, un sistem care necesita o

conexiune online activa. Partea de survival evolu-

eaza prin upgrade-urile costumului menit sa te

protejeze de conditiile climaterice si atmosferice

dure, insd inventarul este o bétaie de cap mai

mare decat
Santinelele raspandi-
te in galaxie, niste
roboti hotarati sa rada
ortacii cutdtori de
minerale rare de pe
fata lui Kepler-186f. Sa
zicem ca interactiu-
nea cu monolitii antici
si imbogatirea cunos-
tintelor despre
celelalte rase sporeste
oarecum gradul de
imersiune si

“Pe de altad parte,
dacd No Man'’s Sky
beneficia de aceeasi
directie artisticd,
cuplatd cu o poveste
pe mdsurdi, si deve-
nea banda desenatd
sau animatie - pdi
sd md arda radiatia
de pe centura Van
Allen, era una dintre
cele mai tari produc-
tii de acest fel!”

iThunder; Bluff...

Super Kit de presa

NIVELUL2

contureaza o senzatie de explorare spatiald a la
Star Trek, dar Mass Effect avea mai mult lore in
descrierea unei singure planete. E trist, stiu,
numai ca adevdrul bate ambitia si ridica degetul
mijlociu catre oricine a decis sa grabeasca
lansarea jocului...

Kitul Autostopistului Galactic

Pe de alta parte, daca No Man's Sky benefi-
cia de aceeasi directie artistica, cuplata cu o
poveste pe mdsura, si devenea banda desenata
sau animatie — pai sd ma arda radiatia de pe
centura Van Allen, era una dintre cele mai tari
productii de acest fel! Kitul de presa este pur si
simplu superb, discul fiind ascuns intr-o cérticica
plina ochi cu arta incredibild, ce iti trezeste cele
mai frumoase senzatii posibile. Culorile pastelate,
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REVIEW

imaginatia debordanta si schitele navelor sunt
marturia unui stil vizual la fel de sclipitor si in-
game. NMS pare ca se inspira din Message From
Space, Buck Rogers in the 25th Century, Dark Star
si chiar putintel Alien. Nu vreau sa ma ascund
dupa girafa extraterestra cu un visin in loc de cap
si recunosc cu inima impacata ca productia Hello
Games este un monument al stilului, un tablou
science fiction in miscare. Daca descoperirea
ruinelor altor civilizatii este repetitiva pana in
panzele solare, nu-i nimic: directia artistica
salveaza ce mai ramane de salvat. Sfinte Zorg,
imagistica schitata de Jacob Golding si Grant
Duncan infloreste procedural si naste lumi
fascinante, completate de coloana sonora in
perpetua transformare. As avea nevoie de 100 de
pagini pentru o galerie care sa-i faca cinste - si
asta numai pentru speciile cu forme falice desco-
perite prin alte sisteme solare. Totusi, am hotarat
sa includ in review o colectie de capturi ale altor
jucatori (publicate pe forumul comunitatii
Steam), fiindca eu unul nu am avut sansa sa

sifine @ repacle
é@tﬁao 7

Promisiuni, promisiuni...

particip la intalniri de
gradul Ill atat de
pestrite.

Gogosi din
gaura neagra

Eu cred - si imi
asum afirmatia - ca
Sony si-a bagat coada
cam multisor in supa
primordiala ce trebuia
sa nasca un No Man’s
Sky diferit, indepen-
dent si solid. Asa se face ca viitoarele DLC-uri
gratuite ajung sa coste, ecosistemele functionea-
za total diferit fata de ce am vazut in primele
trailere, planetele sunt prea mici, componenta
multiplayer este o strutocamila defectuoasa fara
interactiune directa, aliantele cu factiunile extra-
terestre nu aduc repercursiuni, elementele din
mediul inconjurdtor au rol pur decorativ, iar

gameplay-ul efectiv —

inclusiv zborul si combat-ul
- se simte ca prea putin unt intins pe prea multa
paine. Parca e Proteus cu nave. Or atunci cand
reusesti sa gasesti o formula matematica si
generezi jdemiliarde de planete, cand biosfera se
naste din nimic si ocupa mediul terestru, aerian si
acvatic - atunci ai depasit un prag, esti convins
ca revolutionezi industria jocurilor si devine greu
sa te opresti. Dar hei, undeva acolo exista o
planeta pe care deciziile corporatiste nu
afecteaza proiectele unor visatori.

LALEL

VERDICT

No Man's Sky meritd privit de la distantd si jucat pe Youtube.
Pdcat cd a ramas doar un vis frumos, atat de frumos. . .

Directia artisticd
Sistemul procedural

Kitul de presd

Gameplay repetitiv

CON

Absenta multor elemente promise
Plin de probleme tehnice la lansare
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Karstu

Eolachg Gesilaes
Age Mature

Gender Female
Temperament Anxious
Diet Oxide elements
Weight 54.38kg

Height 1.49m
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