REVIEW

—

&5’

GEN first person shooter

TESTAT PE PC

DISPONIBIL PE PG, PS4, Xbox One
PRODUCATOR Respawn Entertainment
DISTRIBUITOR e(tmni%
ONLINE titanfall.com

26 Y

- : . 2 N '\ ‘— _7‘
— —— T e o AN * %
NIVELUL2 \\\ S



e curand am rejucat unul dintre cele

mai bune FPS-uri moderne -

Wolfenstein: The New Order. Sigur ca
la prima vedere nu are vreo legatura directa cu
materialul recenzat aici. Cu exceptia genului
pe care il impart, succesorul lui Titanfall si ca-
podopera Machine Games nu au prea multe
puncte legate prin meridiane vizibile. Insi la
cateva saptamani dupa ce am executat nazisti
cu un ranjet maniacal pe chip (al meu, nu al
lor), mi-a picat in maini un digital download de
Titanfall 2 redus masiv de Sfanta Vineri Neagra
a suedezilor. Atat de masiv, incat nu am rezis-
tat si l-am cumparat inainte sa-mi procur o
cheie de review. Fratilor, surorilor, am primit in
schimb un cadou neasteptat — nu doar in mul-
tiplayer, cum credeam initial -, ci sub forma
unei povesti impresionante. O poveste spusa
intr-o campanie scurta, dar foarte intensa si
bine regizata. lar eu vreau sa ma leg de acest
detaliu in review, de felul in care un first per-
son shooter modern inca mai poate sa ma tin-
tuiasca in scaun, cu ochii si urechile ciulite hi-
peractiv, in timp ce sunt gata sé-i asimilez
naratiunea, sa-i absorb epicul.

Protocol 1: Link to Pilot

Sa presupunem cd Titanfall 2 ar fi un cas-
tel zidit cu multa grija de Respawn si tot as pu-
tea indica fiecare caramida asezata in zidurile
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Un Baiat si-un Robotel
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marete: putin The Iron Giant aici, o leacd de
Shogo MAD, un varf de Slave Zero, ba chiar un
strop din atmosfera lui Binary Domain — ultimul
exemplu fiind ceva imposibil de explicat in cuvin-
te. Pur si simplu mi-a lasat aceasta impresie si cred
ca as putea sa o descriu mai bine prin gesturi hi-
perbolice, ce s-ar confunda usor cu niste incantatii
magice. In orice caz, Titanfall 2 reuseste din inche-
ietura o miscare spectaculoasa si trimite o unda

“Am primit in schimb un cadou
neasteptat — nu doar in
multiplayer, cum credeam
initial -, ci sub forma unei
povesti impresionante. O
poveste spusd intr-o campanie
scurtd, dar foarte intensa si
bine regizata”

de soc si groaza pana in miezul glandei pineale
unor jocuri cu pretentii la nivel de storytelling -
chit ca totul se intampla in aproximativ cinci ore.
Tnsa aceste ore sunt atat de coerent structurate,
puse in scena si derulate activ, incét te lasi natural
transportat intr-un univers SF captivant. Nimic nu
pare fortat, iar personajele principale si secundare
completeaza formula narativa simpla, care nu se
da in spectacol cu ajutorul unor intorsaturi de si-
tuatie cretine, ce-ti violeaza mintea. Mai degraba,
aventura lui Jack Cooper si BT-7274 este o balada
clasica in care eroul isi descopera abilitatile prin
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incercari dificile, o prietenie nesperata si pier-
derea ireversibila a inocentei. Jack isi cultiva
potentialul pas cu pas, sprijinit de incredibilul
sau partener, un Titan — om si mecha, pe o pla-
neta populata cu creaturi straine si inamici pu-
ternici. A trecut ceva timp de la lansare, asa ca
nu vreau sa transform acest review intr-o lectu-
ra plictisitor de detaliata, insa trebuie sa subli-
niez faptul ca un scenariu de tipul Interstellar
Manufacturing Corporation vs. Frontier Militia fi
este superior celui Pamant vs. Marte fiindca nu
insista asupra detaliilor inutile, refuza sa devina
mai serios decat ar fi cazul si pluseazd acolo
unde trebuie - pe relatia dintre pilot si robot,
dintre baietelul-soldat si gigantul de fier cu
arme letale si inima mare. Aici nu te impiedici la
tot pasul de clisee si americanisme ieftine, ci
descoperi o legatura genuina, intima.

Protocol 2: Uphold the
Mission

Captivi pe Typhon dupa o misiune esuata
si constransi de conflictul deschis cu IMC, Jack
si BT apeleaza la camaraderie, respect, curaj si
legdtura comuna cu figura eroica a capitanu-
lui Tai Lastimosa pentru a supravietui. Despre
mercenarii Apex Predators, ofiterii si liderul lor
nu pot spune ca reprezinta cei mai interesanti
antagonisti, furnicile din Half-Life 2 avand mai
multa personalitate.




REVIEW

Sarah: Major Anderson, two weeks ago we intercepted IMC comms. They found something on
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“As putea indica fiecare
cdramidd asezata in zidurile
mdrete: putin The Iron Giant
aici, o leaca de Shogo MAD, un
vadrf de Slave Zero, ba chiar un
strop din atmosfera lui Binary
Domain”

Totusi, rolul adoptat este unul a la Quake, daca
imi permiteti figura de stil — adica exista fiindca
intr-un FPS trebuie sa ai ce impusca cu sete, iar
din acest punct de vedere reusesc sa te motiveze.
Fiecare capitol important al jocului isi gaseste
concluzia intr-o confruntare Titan vs. Titan, cu
toate ca mi-e greu sa numesc momentele respec-
tive “boss fights’, caci nu implica prea multa stra-
tegie. Bosii sunt doar niste oponenti putintel mai
periculosi, cu arme mari si HP umflat.

Cireasa de pe tort ramane in continuare game-
play-ul bazat pe cooperarea dintre Coop si BT, in-
teractiunea cu mecha-ul curgand organic atunci

BT: | recommend you check the main lobby of reception. | would accompany you but
unfortunately my chassis will not it through the door.

——

Este timpul pentruu
la fata locului.
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Roboti cu leduri rosii? Pff; se
poarta RGB acum. b

Hawken, unde ecranul era inva-
dat de informatii, BT-7274
are o interfata curata, intui-

cand lupti in afara carlingei, asistat de Al, si
demential de antrenant cand esti ridicat si
asezat la mansa. Controlul Titanului nu

> tiva, ce face usoara trece-

b\

difera radical de cel per pedes, dar iti
transmite senzatia de masd, greutate rea dintr-o configuratie
si putere. Spre deosebire de de lupta (Loadout) in
alta. Poti sintetiza
sase astfel de seturi
cu abilitati unice, desi
odata ce descoperi
modul Ronin si scoti
sabia uriasa din teaca
nu prea mai poftesti la
altceva. Desigur, varietatea con-
siderabila de arme pentru pilot
si diversitatea configuratiilor ro-
botului deschid nenumarate
optiuni tactice, mai ales atunci
cand incepi sa profiti de fap-
tul ca poti oricand sa sari din
BT intr-un tur al mortii, aler-
gand pe peretii verticali cu o
carabina futurista in brate.
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Titanfall 2 are multe bunatati in cos, de la SMG-
uri la pusti cu lunetd, shotgun-uri, aruncatoare de
grenade si rachete sau mitraliere usoare (LMG) -
toate avand un comportament balistic unic, po-
trivit in situatii specifice. Descoperi repede ce,
cum si unde trebuie folosit, deoarece campania
te poarta din jungla pana intr-o fabrica automati-
zata de habitacluri, ca mai apoi sd ajungi intr-un
laborator blocat intre doua falii temporale. Cate
medii, atatia inamici si un Al cam la fel de fixat
pe extreme - la baza ierarhiei sunt soldateii
tampitei si iuti la manie aka “goons’; iar
din varf privesc semet, cumva flexibil
cognitiv, Titanii IMC-ului si
adaptabilitatea lor fero-
ce. Of, Titanfall 2, esti
ca un evantai intr-o zi
torida, daca Noctua
ar face evantaiuri.
Infinite Warfare, pune
mana si noteaza!

Protocol 3: Protect the Pilot

Adica Respawn Entertainment a dat refresh
genului FPS in 2016, impreuna cu DOOM. La asta
faceam trimitere in comparatia cu evantaiul. A
fost o briza usoara si racoritoare pentru fanii
pac-pac-urilor, auto-exilati intr-un buncar ato-
mic de vreo 4-5 ani. Situatia este atat de drama-
tica - si la propriu si la figurat -, incat am avut
un moment de bucurie in jocuri precum
Battlefield: Hardline. In concluzie, se explica
entuziasmul meu pentru o campanie single
player memorabild, aproape extraordinara,
unde camaraderia si sacrificiul sunt frumos puse

“Totusi, rolul adoptat este unul
ala Quake, daca imi permiteti
figura de stil - adica exista fi-
indcd intr-un FPS trebuie sd ai
ceimpusca cu sete, iar din
acest punct de vedere reusesc
sd te motiveze.”

in scena. La
naiba, seama-
o hdacuo
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anima-
tie Pixar
hardco-
re-SF in-
terzisa mino-
rilor din cauza
dezmembra-
rilor grafice!
Toate meca-
nicile groza-
ve din primul Titanfall sunt pre-
zente, imbunatatite si finut
introduse de la prima misiune
si pana la meciurile multiplayer
din componenta online, ce este
extinsa periodic cu DLC-uri gratuite, pentru a nu
provoca rupturi in baza de jucatori. Alergi pe pe-
reti, executi cate un mecha dusman din zbor si
bati palma cu al tau in cateva dintre cele mai flui-
de animatii disponibile la ora actuala. Arata bine,
se misca bine si suna bine, stabilind astfel o iden-
titate solidd IP-ului — lucru tot mai rar la un
sequel. In plus, vine cu vreo zece moduri MP: FFA,
Private Match, CTF, Coliseum, 8v8 Mixtape (serie

Ok, presupun ca nu
esti erbivor...
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“La urma urmei, nici Die Hard
nu dureaza 15 ore”

ciclicd), Attrition, Pilots vs. Pilots, Hardpoint sau
Bounty Hunt. Ultimul presupune acumularea de
credite in banca distrugand valuri de inamici, insa
se simte precum un co-op competitiv.

“You will have to explain that
expression later”

Schimburile de replici intre BT si Cooper
sunt consistente, scrise pe formula buddy cop
movie, exact asa cum este si Titanfall 2 — un FPS
de care mi-a fost dor dinainte sa apara. Cei de la
Respawn au muncit serios la el si asta se simte la
tot pasul - inclusiv la capitolul artd, deoarece me-
ritd pusa in rama - asa ca va recomand din suflet
sa fi dati o sansa cat mai curand. Este adevarat ca
lungimea campaniei trebuia sa fie usor intinsa,
dar ea poate fi privita drept un blockbuster ex-
ploziv si in reluare. Vai, nivelul faliilor temporale
intersectate, confruntarile verticale pe platforme
uriase si CA'S C A meseriasa cu neuro-conexi-
uni...Rrr, sexy! La urma urmei, nici Die Hard nu du-
reaza 15 ore. Acum, daca producatorii s-ar con-
centra in continuare pe relatia pilot-Titan,
franciza are un viitor solo stralucit in fata.
Observati ca nu am epuizat aici subiectul povestii
si am preferat sa las neatins singurul “plot twist”.
Eram un idiot daca as fi procedat altfel, fiindca
Titanfall 2 stie singur sa-si transporte jucatorii in-

tr-o epoca ludicd apusa, dar la fel de sclipitoare.
Aidan

o Sy

Pentru mine, Titanfall 2 si DOOM au fost singurele FPS-uri
pur-sdnge din 2016 care m-au fécut sd exclam, sd tréiesc, sd
md agit in scaun i sd simt ceva. Exact ca in vremurile bune.

Distractie single ca-n FPS-urile de altddatd

Relatia BT-Cooper

Armamentul, modurile MP

Cam scurt
Bogi neinteresanti
Final din topor
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